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ANEXO 1.2. PROCESO DE SELECCIÓN DE PROYECTOS 


Seguido al componente de formación, se escogerán las empresas que implementarán proyectos de innovación.

0. REQUISITOS MÍNIMOS

· Presentar presupuesto para implementación del proyecto. 
· Haber culminado el componente de formación. 
· Contar con la estructura de un proyecto innovador para implementar o con una propuesta de prototipo.
· El proyecto o prototipo debe estar avalado por el Centro de Ciencia y Tecnología de Antioquia como entidad ejecutora.

0. FINANCIACIÓN Y CONTRAPARTIDA

La implementación de los proyectos de innovación de la empresa se realizará por medio de Cofinanciación entre la empresa y la entidad operadora del proyecto con un valor total de $ 6´540.000

Financiación: Hasta máximo $5´500.000
Contrapartida en especie por beneficiario: $ 1´040.000

0. DURACIÓN

La implementación del proyecto de la empresa tendrá un tiempo de hasta 4 meses.


0. CRITERIOS DE SELECCIÓN DEL PROYECTO

	Criterios
	Concepto específico
	Puntaje máximo

	Pertinencia
	Es la oportunidad, adecuación y conveniencia del proyecto, describiendo su implementación y su respectiva justificación, así como su segmentación de mercado; resaltando el componente innovador que buscan y esperan lograr con la puesta en marcha en su empresa
	25

	Componente Innovador
	El proyecto postulado cumple con las características de innovación incremental, es novedoso para el mercado colombiano, para el de la región y el sector
	20

	Escalabilidad
	Tiene oportunidad de crecimiento no solo en su región, si no a nivel nacional e internacional. Puede aplicarse en varios sectores de la economía
	20

	Duración de la implementación
	El proyecto presentado se puede implementar en máximo 4 meses
	10

	Factibilidad Financiera
	Muestra de forma detallada los rubros destinados a las actividades del proyecto y que estén alineados con el objetivo y sus actividades
	15

	Equipo
	Describe el personal a cargo de la ejecución del proyecto y su rol dentro del mismo, el cual debe estar acorde con el objetivo del proyecto, reflejando calidad, pertinencia y conocimientos para llevar a cabo el proyecto.
	10

	Total
	
	100



El Centro de Ciencia y Tecnología de Antioquia en compañía de evaluadores adicionales (Numeral 5) podrá calificar desde cero “0” hasta el puntaje máximo indicado en cada rubro de acuerdo con el proyecto presentado por cada empresa.

0. PROCESO DE EVALUACIÓN

Con el fin de garantizar un proceso transparente y brindarles la oportunidad a todos los empresarios para ser seleccionados como empresa a implementar, se realiza una competencia de presentación de proyectos ante un grupo de jurados expertos que calificarán las ideas de proyecto según los criterios de selección anteriormente descritos.

5.1. Selección de evaluadores

Contar con hasta 3 evaluadores expertos en innovación, Se espera contar con:

· 1 representante del Centro de Ciencia y Tecnología de Antioquia
· 1 representante de la Gobernación del Magdalena
· 1 representante de Infotep

Los evaluadores deberán contar con experiencia en la implementación y evaluación de proyectos de innovación y desarrollo tecnológico.

      5.2. Metodología

· Se seleccionará el orden de presentación al azar y se le asignará dicho orden a cada empresario. 
· Cada empresario contará con 4 minutos exactos para presentar su idea de proyecto. 
· Siguiente a la presentación los evaluadores podrán hacer preguntas por 3 minutos sobre dudas que tengan. 
· Los evaluadores evaluarán individualmente a cada uno de los proyectos. 
· Al finalizar todas las presentaciones los evaluadores deberán reunirse para llegar a un consenso de los proyectos que recibirán la financiación para la implementación de sus proyectos.

0. RUBROS FINANCIABLES 

· Honorarios de asistencia técnica y consultoría: Hace referencia al pago de honorarios en temas relacionados con escalonamiento productivo y comercial del producto o servicio, necesarios para la implementación del proyecto de innovación. 
· Servicios técnicos: Son aquellos gastos relativos a la presentación de servicios por personas naturales y/o jurídicas, necesarios para el desarrollo del proyecto de innovación, el perfeccionamiento de nuevos productos o mejoras sustanciales en productos y servicios. Ejemplos: Ensayos, pruebas, simulaciones, desarrollo de software, etc. 
· Gastos de Propiedad Intelectual: Gastos asociados al registro de propiedad intelectual y derechos de autor, necesarios para realizar el trámite de registro en la ejecución del proyecto de innovación (proceso de patentes, registro de marcas, derechos de autor entre otros). 
· Gastos en estudios, registros, permisos y certificaciones: Necesarias para la comercialización del producto desarrollado en el marco del proyecto de innovación. Ejemplo: Pruebas de toxicología y ambientales, trámite de código de barras, registros sanitarios ante el INVIMA, entre otros. 
· Gastos asociados a posicionar el producto o servicio: En los clientes potenciales para medir su usabilidad o valor agregado. Ejemplo: Prototipos, muestras gratis. 
· Arriendo de equipos: Para investigación, simulación, ensayos, pruebas de control de calidad, necesarios para el desarrollo del proyecto de innovación, el perfeccionamiento de nuevos productos o mejoras sustanciales en productos o servicios.
· Materiales e insumos: Son aquellos elementos consumibles establecidos como necesarios para el desarrollo del proyecto de innovación, el perfeccionamiento de nuevos productos o mejoras sustanciales en producto o servicios. Ejemplo: Semillas, reactivos, etc. 
· Salidas de campo: Son aquellos gastos inherentes a las labores del campo previstas para el desarrollo del proyecto de innovación, en aplicación en encuestas, toma de muestras, desplazamiento, refrigeración, etc.
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